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BENUTZERHANDBUCH CISWORKS VIPE CI I

Uber dieses Handbuch

ViPE. Der CISWORKS ViPE ist cine Abstrahierungsschicht fiir NI

VeriStand Echtzeitsequenzen. Er ermoglicht Nutzern ohne fundierte
Programmierkenntnisse das Erstellen von Echtzeitsequenzen, in dem es fiir die Syntax
eine grafische Darstellung wihlt.

D ieses Handbuch beschreibt den grafischen Echtzeitsequenzer CISWORKS

Konventionen - In diesem Handbuch werden zur

KONVENTION Visualisierung folgende Konventionen verwendet um auf
N Warnhinweis Hinweise und Gefahren hinzudeuten. Funktionsblocke werden
Kursiv dargestellt (Vgl. Formzel).

#” Wichtiger Hinweis




Konzept

Flussdiagramm zusammengesetzt. Ein Code-Generator Ubersetzt das

Flussdiagramm in ausfihrbaren Echtzeit-Code, der auf einem NI VeriStand
Target ausgefiihrt wird. Dies soll Nutzern ohne fundierte Programmierkenntnisse das
Erstellen von Testsequenzen ermdglichen.

D ] ittels Drag & Drop werden Blocke aus der Funktionspalette zu einem

Wihrend der Ausfithrung ist fiir den Bediener ersichtlich an welcher Stelle sich die
Sequenz momentan befindet. Es ist auch méglich Sequenzen, welche im NI VeriStand
Stimulus Profile Editor erstellt wurden, als Untersequenzen einzubinden und zu
parametrieren.

Installation

ie Installation gestaltet sich dhnlich wie bei anderen Windows-Programmen.
Starten Sie das Installationsprogramm und folgen Sie den angezeigten
Anweisungen.

Der CISWORKS ViPE dient lediglich zur Automatisierung
cines bestehenden VeriStand-Projekts. Bevor Sie den
CISWORKS ViPE installieren, muss NI VeriStand
installiert worden sein. Der ViPE funktioniert lediglich in
Kombination mit den VeriStand-Versionen 2014 und 2016.




Je nach verwendeter VeriStand-Version muss die entsprechende ViPE-Version
installiert werden.

Um mit dem CISWORKS ViPE ein VeriStand-Projekt automatisieren zu konnen,
miissen folgende Anforderungen erfillt sein:

1. Es muss ein VeriStand-Projekt angelegt werden.

2. Im VeriStand-Projekt miissen folgende vier Custom Devices eingehingt
werden: FileStimuli, FileStimuliRT, Sequenzer_Messung und Sequenzer
State. Die Custom Devices und die Mapping-Datei sind mit der Installation des
CISWORKS ViPE mit installiert worden.

Dazu gehen Sie wie folgt vor:

a.  Wahlen Sie im VeriStand-Projekt die System Definition File (*.nivssdf)
aus. Der System Explorer 6ffnet sich.

b. Im System Explorer finden Sie unter = il InrProjekiname Ay, 1 VeriStand System
IhrProjeketname/ Tatgets / Controller = % Targets Definition File Explorer
d Punkt C Devi =izl Controller

en  Punkt  Custom evices. — e Hardware
Klicken Sie mit der rechten = L“I'J
Maustaste auf Custom Devices und #I FileStimuli
wihlen Sie nacheinander . g E'IESt'F”UI'P‘;

. . . . . . ® equenzer_Messung
FileStimuli, FileStimuliRT, 5103 Sequenzer State
Sequenzer_Messung und ¥ m Simulation Models
Sequenzer State aus. @ User Channels

3. Das VeriStand-Projekt (*.nivssdf) muss laufen bzw. deployed werden.

Lizenzierung

informiert, dass Sie eine 30 Tage giiltige Trial-Version benutzen. Bevor dieser

Zeitraum abgelaufen ist, miissen Sie den CISWORKS ViPE aktivieren um
das Programm weiter nutzen zu konnen. In der Trial-Version steht wie auch in der
aktivierten Version der volle Funktionsumfang zur Verfiigung.

‘ ): J enn Sie den CISWORKS VIiPE zum ersten Mal starten, werden Sie




Um den CISWORKS ViPE zu aktivieren miissen Sie zuerst den CISWORKS License
Manager starten. Dieser wird mit dem CISWORKS ViPE mit installiert. Danach sind
vier kleine Schritte auszufithren um die Aktivierung abzuschlief3en.

m r b 1
I CISWORKS Software Licensing | Compute | [E=R R
Lizenznummer Computer ID / Sprache
1. Lizenznummer eintragen L BEG8 7ASE SBE2 DA6B 3605 8930 Deutsch  [=]
Software Status Info
2 RIChtIge SOﬁWare aUSWahIen 2. ViPE |z| _ Die entsprechende Lizenzdatei konnte nicht gelesen werden.
Bitte kontaktieren Sie CISWORKS.
Aktivierungsanfrage T Trial Zustand = -—
3. Aktivierungsanfrage erstellen I—b 3. = Ungultig AR
Aktivierung Kode
4. Aktivierungscode eintragen . Abb.2:
CISWORKS
:
License
Manager

1. Mit dem Erwerb des CISWORKS ViPE haben sie eine Lizenznummer
erhalten. Tragen Sie diese in das dafiir vorgesehene Feld oben links ein.

2. Wihlen Sie unter Software ViPE aus.

3. Klicken Sie auf
Dadurch wird eine E-Mail in ihrem lokalen E-Mail Dienst erzeugt, welche die

Informationen enthilt, die wir benétigen um einen Aktivierungscode zu
generieren. Senden Sie diese E-Mail ab.

Haben Sie keinen lokalen E-Mail Dienst konfiguriert, senden Sie uns
= | cinfach eine E-Mail an activate(@cisworks.de mit Threr Lizenznummer
als Betreff und Threr Computer ID und ,,ViPE* als Inhalt.

Die Computer ID befindet sich oben in der Mitte des CISWORKS
License Managers und ist einzigartig. Deswegen wird der
Aktivierungscode, den wir Thnen schicken nur auf diesem Computer giiltig
sein. Wenn Sie das Produkt auf mehtreren Rechnern aktivieren mochten,
bendtigen Sie von jedem dieser Rechner die Computer ID.

4. Den Aktivierungscode erhalten Sie innerhalb von zwei Arbeitstagen. Diesen

geben Sie unten links ein und klicken dann auf
Bis dahin haben Sie weiterhin die Moglichkeit den CISWORKS ViPE als Trial-

Version zu nutzen.

Damit haben Sie den CISWORKS ViPE erfolgreich aktiviert.




Voraussetzungen

Bildschirmauflésung

Folgende Auflésungen wurden erfolgreich getestet:

1920 x 1080

1680 x 1050

1600 x 900

1280 x 1024

Diese Auflosungen kénnen zu Problemen fithren:

1280 x 800

1280 x 720

1024 x 768

800 x 600

640 x 480




Projektmanager

ach dem Start des CISWORKS ViPE erscheint der Projektmanager. Dieser
dient der Verwaltung von Projekten und dem Verkntipfen von CISWORKS
ViPE und NI VeriStand.

F
2 Projekt Manager = —

ViPE - Projektmanager

ViPE - Projekt Verzeichnis
Projektverzeichnis |C:\Users\Puinc\Documents\‘u"iPE\data " = ]

Vorhandene Projekte und Sequenzen

Projekte - Sequenzen -
Vorhandene Projekte im _ rt_sequenz.tcfg

gewahlten Projektverzeichnis mi A

Sequenzen des links
ausgewahlten Projekts

System Definition File des VeriStand-
Projekts mit dem das ausgewahlte
ViPE-Projekt verknupft ist Mit OK gelangen Sie fir ein
I - links oben ausgewahltes

\ Projekt zum Sequenzeditor
Projekt - Informationen

Definition File | ChUsers\Public\Decument.. \NI VeriStand 2014\ Projects\ExampleSinewave Delay.nivssdf |

x
Meu ][6 Léschen QK ] [ Abbrechen ]

Abb.3: ViPE
Projektmanager

Das Anlegen eines Projekts im CISWORKS ViPE ist ein
notwendiger Schritt um Echtzeitsequenzen erstellen und
ablaufen lassen zu koénnen. Einzelne Sequenzen miissen
immer einem Projekt zugeordnet sein.




Um ein neues Projekt zu erstellen, klicken Sie im Projekt Manager links unten auf
Neu. Hierbei 6ftnet sich folgender Dialog.

’
2 Projekt Manager = | —

ViPE - Projektmanager

ViPE - Projekt Verzeichnis
ChUsers\Public\Decuments\ViPE\data " (= ]

Neues Projekt

Projektname | Sinewave Delay |

System Definition File

| Ch\Users\Public\Decuments\Mational Instruments\ NI VeriStand 2014 Projects\Example\Sinewave Delay.nivssdf |

e

Hier muss die *.nivssdf- Datei des gewlinschten
VeriStand-Projekts ausgewahlt werden. Damit wird
das VeriStand Projekt mit dem ViPE-Projekt verkniipft.

0K || Abbrechen

Abb.4: ViPE Projektmanager Neues Projekt

Die System Definition File (*.nivssdf) kann nachtriglich nicht
mehr abgeindert werden. Daher ist darauf zu achten, gleich
die korrekte Datei auszuwihlen.




Sequenzeditor

er Sequenzeditor ist in finf unterschiedliche Bereiche aufgeteilt und stellt die
Funktionalitit bereit, die bendtigt wird, um Sequenzen zu erstellen und
bearbeiten zu konnen.

Toolbar

- -
[ ViPE [Sinewave Delay.vipepr] [rt_sequenz.rtcfg]* [E=REE

Idle

Menu Datei Ausfuhrung Projekt Globale Sequenzen Sonstige  Hilfe
DeA[R0 o pujeE S ZE

= (3 Steuerung: - -
4, Bedingung Ende

"3 Wiederholung I System Status

%3, Wiederholung Ende .| AR Mttask . "
€ Ausfihren Salange A Task1 i Task2 i

4, Ausfihren Solange Ende i

H
145 Stimuligenerierung: EJ’ Austiren Soiengs e e q ﬁ Grenzwenioenachung
_~ Rampen i i

~ Konstante i H

o Cr—

7\, Funktionsgenerator |

7% Multitasking:
e
.

m

5 Multitask

" Multitask Ende e
Eni Timing: |y Austihien Solsnge Ende |=emsmmimme meme |
Palette }—ot | [ Warten !
M 01 Warte bis o i
17 Warte bis Ende g

[=1G=) Datenaufzeichnung: |

@ Datenaufzeichnung

¥ Datenaufzeichnung Fortsetzen I

[ Datenaufzeichnung Ende
xt o

7\, Grenzwertiiberwachung
71§ Grenzwertiiberwachung Ende
£ & Unterprogramme:
‘& Unterprogramm
‘& Stopsequenz .
£ Drivefile: Blockdiagramm
1A, Stimulus File
1] Stimulus File Pause
47 Stimulus File Fortsetzen
14 Stimulus File Ende
. Custom:
1.1 Favoriten:

Abb.5: ViPE Sequenzeditor

Die funf Bereiche Ment, Toolbar, Palette, Blockdiagramm und System Status werden
im Folgenden niher erklirt.




Menii

Projekten. Es gliedert sich in die sechs Unterpunkte: Datei, Ausfithrung,

D as Menti dient zur allgemeinen Steuerung und Verwaltung von Sequenzen und
Projekt, Globale Sequenzen, Sonstige und Hilfe.

Im Folgenden wird die Funktionalitit des Ments niher erldutert.

DATEI
Neu Legt eine neue Sequenz an
Offnen ... Offnet eine bereits bestehende Sequenz
Zum Projekt Figt aktuelle Sequenz einem beliebigen Projekt hinzu
hinzufiigen
Speichern Speichert aktuelle Sequenz
Speichern unter ...  Speichert aktuelle Sequenz in beliebigem Verzeichnis
Beenden ViPE beenden
AUSFUHRUNG
Compile Kompiliert Sequenz
Run Startet Sequenz
Pause Pausiert ablaufende Sequenz
Stop Stoppt ablaufende Sequenz
PROJEKT
Neu Neues Projekt erstellen
Offnen ... Bestehendes Projekt 6ffnen
Speichern Aktuelles Projekt speichern
Speichern als ... Aktuelles Projekt in beliebigem Verzeichnis speichern




GLOBALE SEQUENZEN

Die Absicht von globalen Stopp- und Alarmsequenzen ist der Schutz der Gerite. Sollten
Sequenzen abgebrochen oder bestimmte Grenzwerte tiberschritten werden, so soll ein
kontrolliertes Beenden bzw. Herunterfahren erfolgen, um keine Gerite zu beschidigen.

Globale Stoppsequenzen  Offnet das Globale Stoppsequenzen-Fenster
Globale Alarmsequenzen  Offnet das Globale Alarmsequenzen-Fenster
Stoppsequenz speichern  Speichert aktuelle Sequenz als globale Stoppsequenz

Alarmsequenz speichern  Speichert aktuelle Sequenz als globale Alarmsequenz

Globale Stopp- und Alarmsequenzen miissen Uber den
Mentipunkt Globale Sequenzen abgespeichert werden um
diese spater auswahlen zu kénnen.

Stoppsequenz 6ffnen Bestehende Stoppsequenz 6ffnen

Alarmsequenz 6ffnen Bestehende Alarmsequenz 6ffnen

Der Geltungsbereich von Pre 1, Pre 2, Post 1 und Post 2
Stoppsequenzen ist global. Das bedeutet, dass diese
Sequenzen bei allen lokalen Stoppsequenzen davor bzw.
danach ausgefithrt werden. Ausfiihrungsreihenfolge: Pre 1
— Pre 2 — lokale Stoppsequenz — Post 1 — Post 2.

Die Ausfithrung von globalen Alarmsequenzen hingt vom
ausgewihlten Modus der Grenzwertiiberwachung ab. Je nach
Modus werden bei einer lokalen Alarmsequenz entweder
keine, nur Pre 1 und Pre 2 oder alle globalen Alarmsequenzen
ausgefuhrt. (siche Grenzwertiiberwachung)




SONSTIGE

Sprache Deutsch oder Englisch

Shortcuts Liste der verfiigharen Abkiirzungen
HILFE

Handbuch Ausfihrtliches Benutzerhandbuch

Einleitungsvideos  Links zu Youtube-Videotutorials

Toolbar

Buttons verwendet, die den Nutzer bei seinem Anliegen unterstiitzen. Diese
Buttons sind mit selbsterklirenden Icons versehen, welche die wichtigsten
Funktionen direkt bereitstellen.

Z um Steuern und Arbeiten mit dem CISWORKS ViPE werden eine Rethe von

UBERBLICK

Neu Legt eine neue Sequenz an

|

P Offnen Offnet eine vorhandene Sequenz

H Speichern Speichert die aktuelle Sequenz ab




Speichern unter ...

Riickgingig

Wiederherstellen

Start

Pause

Stopp

Autoscroll

Variablenmanager

TDMS Viewer

Stimulus Editor

Status Info

Funktionspalette
ein-/ausblenden

Speichert die aktuelle Sequenz wunter einem

bestimmten Pfad ab

Macht die letzte Aktion riickgingig

Die  zuletzt Aktion

wiederherstellen

rickgingle  gemachte
Startet die Sequenz

Pausiert die Sequenz

Beendet die Sequenz

Fokus auf aktuell einer

ablaufenden Sequenz

ausgefihrtem  Schritt

Erstellen bzw. bearbeiten von lokalen Variablen

TDMS-Dateien anzeigen lassen

Stimulus File erzeugen und als CSV-Datei abspeichern

Zeigt Dauer, Restliche Zeit, Anzahl der abgearbeiteten
Schleifen und Anzahl der abgearbeiteten Blocke einer
ablaufenden Sequenz an.

Palette anzeigen bzw. ausblenden

Die Toolbarfunktionen Variablenmanager, TDMS Viewer und Stimulus Editor werden im
Folgenden naher erlautert.




VARIABLENMANAGER

1} Variablenmanager

" MName

| Default Wert | Beschreibung | Einheit | Typ -

= lokale Variablen

Mame
number

Fehlermeldung

Default Wert  Typ
0 Double

Beschreibung

[=]
z
- (=]

Einheit

OK

Abbrechen

ms

Abb.6: VIPE

Mit Hilfe des Variablenmanagers kénnen lokale Variablen angelegt und mit einem Default
Wert sowie einer Einheit versehen wetden. Auf lokale Variablen kann von Funktionsblocken aus

zugegtiffen werden.

Lokale Variablen haben ecinen lokalen Geltungsbereich, was
bedeutet, dass sie nur in defjenigen Sequenz verwendet werden
konnen, in welcher sie erstellt wurden. Au3etrdem muss der Name
einer Variablen eindeutig sein und darf keine der folgenden Zeichen
enthalten: . ,-;:!/

TDMS VIEWER

Die Datenaufzeichnung wird im TDMS-Format abgespeichert. Mit dem TDMS

Viewer konnen

TDMS-Dateien
auswahlen

Dateiinhalte
anschauen

el

il

diese Dateien gedffnet und als Graph betrachtet werden.

Hierzu wird die gewtinschte TDMS-Datei aus dem TDMS Dateien
auswéhlen Meni in das rechte Fenster verschoben.

Danach wird in das Datei Inbalte anschanen Menti gewechselt und das
gewlnschte Messkriterium von der rechte Seite in den Graphen
hineingezogen.

Variablenmanager



Datenfluss

v

STIMULUS EDITOR

Im Stimulus Editor konnen Kurven erzeugt und als CSV-Datei zur weiteren
Verwendung abgespeichert werden. Die Parameter Frequenz, Amplitude und Offset
spezifizieren den Verlauf der Kurve. Dateilinge und Target Rate spezifizieren die Anzahl
der Punkte. Es stehen die drei Kurvenarten Sinus, Rechteck und Larm zur Verfiigung.

Zu beachten ist, dass die Target Rate der erzeugten Kurven mit der
Target Rate des VeriStand-Targets tibeteinstimmen muss.

Blockdiagramm

rafische Darstellung der Sequenz, wie in einem Flussdiagramm. In das
G Blockdiagramm koénnen die Funktionsblocke der Palette hineingezogen
werden.  Der Datenfluss bewegt sich von oben nach. Wahrend der
Ausfiihrung ist fir den Benutzer ersichtlich, an welcher Stelle sich die Sequenz befindet.

_/- Rampen <+— |

r‘a Ausfiihren Solange o ————— 1

i i

! 1

1

i @ Beescinagun

1

i

i

i Flx) Forme Flx) rorme
1

i

1

E Q Bedingung Ende
i '

! i

. ‘a. Ausfiihren Solange Ende |=-=r=r=rmmamem. 4

[[D Warte bis
I

Konstante

I
_/- Rampen

Abb.7: ViPE Blockdiagramm




Bereits hinzugefiigte Blécke kénnen per Drag & Drop verschoben werden, ein
Doppelklick darauf 6ffnet das Konfigurationsfenster. Rechtsklick auf einen Block stellt
weitere Funktionalitit zur Verfiigung. So kann zum Beispiel ein Block deaktiviert bzw.
wieder aktiviert oder zu den Favoriten hinzugeftigt werden.

Palette

Blockdiagramm hinzufiigt werden. In dem danach 6ffnenden

Konfigurationsfenster, kann dieser Block seiner jeweiligen Funktion
entsprechend spezifisch konfiguriert werden. Neben grundlegenden Funktionen
zur Sequenzsteuerung stellt die Palette auch Blocke zur Verfiigung, um Messdaten
zu erfassen sowie Alarmsequenzen zu definieren, welche bei der Uberschreitung
von Grenzwerten ausgefithrt werden kénnen.

( ; ewtnschte Funktionsblocke konnen ganz bequem per Drag & Drop dem

BUTTONS

In manchen Funktionsblocken wird anhand von Buttons mathematische Funktionalitat
bereitgestellt. Die Verwendung dieser Buttons wird im Folgenden niher erlautert.

Klammer auf Funktionsparameter werden mit runden Klammern
eingeschlossen

Klammer zu

Klammer auf Variablen, Kanile und Aliase werden mit eckigen
Klammern eingeschlossen

Klammer zu

Zuweisung Zuweisungsoperator

GroBer Vergleichsoperator




Cos

tan

sqrt

Kleiner

GroBer gleich

Kleiner gleich

Oder

Und

Gleich

Ungleich

Sinus

Kosinus

Tangens

Wurzel

Exponential-

funktion

Potenz

Logarithmus

Natttlicher
Logarithmus

Vergleichsoperator

Vergleichsoperator

Vergleichsoperator

Logische Oder-Operation

Logische Und-Operation

Vergleichsoperator

Vergleichsoperator

Sinusfunktion,

Verwendung: sin(x) mit x = Winkel in Grad

Kosinusfunktion
Verwendung: cos(x) mit x = Winkel in Grad

Tangensfunktion
Verwendung: tan(x) mit x = Winkel in Grad

sqrt(x) liefert Quadratwurzel von x
Exponentialfunktion mit eulerschen Zahl e als Basis
Verwendung: exp(x)

Verwendung: pow(x,y) mit x als Basis und y als
Exponent

Verwendung: log(x,y) mit y als Basis

Logarithmus zur Basis e, Schreibweise: In(x) mit x =

exp(In(x))




isnan

abs

dcos

asin

atan

mod

rand

sign

IsNotANumber

Betrag

Arkuskosinus

Arkussinus

Arkustangens

Modulo

Zufallszahl

Vorzeichen

Liefert TRUE wenn der Wert keine Zahl ist

abs(x) liefert Betrag von x

Arkuskosinusfunktion

Verwendung: acos(x) mit X zwischen
-1 und 1 liefert Winkel in Bogenmaf3

Arkussinusfunktion
Verwendung: acos(x) mit X zwischen
-1 und 1 liefert Winkel in Bogenmaf3

Arkustangensfunktion
Verwendung: atan(x) liefert Winkel in Bogenmaf3

Modulofunktion
Verwendung: mod(x,y) liefert Rest von x +y

Zufallszahlgenerator
Verwendung: rand(x) liefert Zufallszahl zwischen
0 und x

Verwendung: sign(x) liefert 1 bei x > 0, -1 bei x < 0,
Obeix =0




Steuerung

Bedingung

FUNTIONSBLOCKE

@ Bedingung

Nachdem eine Bedingung in das Blockdiagramm gezogen wird, offnet sich das
Konfigurationsfenster, in welchem die Bedingung festgelegt werden kann.

{F Bedingung h VeriStand Aliases |

Bedingung ‘/
tars
Pl

B 4 Targets

= Controller
+? User Channels | Lokale Variablen |
+? System Channels

s Stimulus

Simulation Models
Bg Custom Devices

[ = FileStimuli

HI5 FileStimuliRT

[# [T Sequenzer State

[ |51 Sequenzer_Messung

| VeriStand-Kanale

/gser Channel 0] <10 o E]

Operatoren

1113

Abb.8: ViPE
[ ok | [Abbrechen | Konfigurationsfenster
Bedingung

Hierbei kénnen Lokale Variablen, VeriStand Kanile oder VeriStand Aliases verwendet
werden. Mit Hilfe der Suchfunktion lassen sich bestimmte Variablen, Kanile und Aliases
finden. Um die Bedingung festzulegen oder zu bearbeiten, kénnen neben der Tastatur
auch die Zahlen- bzw. Operatorenbuttons verwendet werden.




Bei der Ausfithrung der Sequenz wird die Bedingung gepriift. An einer Verzweigung
wird entweder der Wahr- oder der Falsch-Pfad ausgefiihrt, abhingig davon, ob die
Bedingung erfiillt ist oder nicht.

@) sesesw I —— S R :

u @. Bedingung Ende b e —— L e ——————— 1

Abb.9: ViPE Bedingung

@ Bedingung Ende

Der Anweisungsblock innerhalb Bedingung muss immer mit Bedingung Ende abgeschlossen
werden. Wurde Bedingung Ende ausversehen gel6scht, so kann es per Drag & Drop dem
Blockdiagramm wieder hinzugeftigt werden.

“f_'-]; Wiederholung

Der Anweisungsblock innerhalb einer Wiederholung wird mit einer bestimmten Anzahl an
Wiederholungen ausgefithrt. Im unteren Beispiel werden 12 Wiederholungen
ausgefthrt.

r{ﬁ Wiederholung ﬁ

Wiederholung

Wiederhulungen@

OK | | Abbrechen |

Abb.10: ViPE Wiederholung
“{'_"}. Wiederholung Ende

Der Anweisungsblock innethalb Wiederholung muss immer mit Wiederbolung Ende
abgeschlossen werden. Wurde Wiederholung Ende ausversehen geloscht, so kann es per
Drag & Drop dem Blockdiagramm wieder hinzugefiigt werden.




©) Ausfiihren Solange

Wie beim Bedingung Block ist auch hier eine Bedingung zu definieren. Der
Anweisungsblock innerhalb der Ausfiibren Solange Funktion wird solange wiederholt,
solange die Bedingung gtiltig ist.

‘E' Ausfihren Solange o 1

-
i
i
i
i
i
i
i
I- ‘El. Ausfihren Solange Ende |memsmsmu e - —— 4

Abb.11: ViPE Ausfiihren Solange
'El. Ausfiihren Solange Ende

Der Anweisungsblock innethalb Augfiibren Solange muss immer mit Ausfiihren Solange Ende
abgeschlossen werden. Wurde Awsfiibren Solange Ende ausversehen geléscht, so kann es
per Drag & Drop dem Blockdiagramm wieder hinzugefiigt werden.
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Stimuli-
generierung

Baumstruktur der /

VeriStand-Kanéale

_~ Rampen

Der Wert eines auszuwihlenden Kanals verindert sich innerhalb einer Zeitspanne von
einem Start- in einen Stoppwert linear. Es besteht die Méglichkeit Dauer sowie Start-
und Stoppwert numerisch festzulegen oder diese mit einem Kanal zu verkniipfen. Als
Kanal kénnen Kanile und Aliase verwendet werden. Des Weiteren kann man den
Startwert absolut oder relativ festlegen. Ein relativer Startwert bedeutet, dass der aktuelle

Wert des Kanals als Startwert fungiert.

r@ Rampen

5

| Rampen

boe) M)

B & Targets
=z Controller
+? User Channels
+? System Channels
e Stimulus
Simulation Models
d Bg Custom Devices
3 FileStimuli
& FileStimuliRT
[ Sequenzer State
[ ) Sequenzer_Messung

Kein Startwert bei

einer relativen Rampe

Kanal Targets/Controller/User Channels/User Channel 2

|

Start

0
EXE 3 Y

Stop
=]
REIN
Signal Start Stop Dauer (s) \ «
om0

Statt numerischem Wert kénnte man
Stop auch mit einem Kanal verknipfen

=

[ ok | [Abbrechen |
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Abb.12: ViPE Konfigurationsfenster Rampen




Konstante

Auszuwihlenden Kanilen kann jeweils ein bestimmter Wert zugewiesen werden. Diese
Werte werden direkt bei der Ausfithrung des Konstante-Funktionsblocks tibernommen.

Mit der Dauer lisst sich festlegen, wie lange gewartet werden soll bis die Funktion
beendet wird.

r-ﬂ Konstante

e

Konstante

|
ol

= & Targets
= zfh Controller

+7 User Channels

+ 7 System Channels
s Stimulus

B‘ Simulation Models
=l g Models

[# == Main

= &3 Custom Devices
. FileStimuli
(= FileStimuliRT
[+ Sequenzer State
[ Sequenzer_Messung

Kanal

Werte

Targets/Controller/User Channels/User Channel 4 = 5,000

Dauer wie lange nach Setzen der Konstante gewartet
werden soll. Gleiche Funktionalitéat wie Warten Block.

=

[ ok | [Abbrechen
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Abb.13: ViPE Konfigurationsfenster Konstante




fixi Formel

Eine Formel lisst sich vielseitig anwenden. Die Werte von Variablen, Kanilen oder
Aliasen lassen sich mit Hilfe von Operatoren und Funktionen manipulieren.

r-ﬁ Formel M

| Formel |
| Nl 3y
’ -

= & Targets
S Controller
o ? User Channels

A . B
;.— ;;itnirrusc“””e's Kanal in ausgewahltem

Simulation Models Baum finden
Bg Custom Devices

@15 FileStimuli

5 FileStimuliRT

[+ Sequenzer State

[T Sequenzer_Messung

Dem User Channel 5 wird die Quadratwurzel
des Werts aus User Channel 6 zugewiesen

[ -

[User Channel 5] = sqrt ([User Channel 6]) A @

Kanéle werden mit eckigen Funktionsparameter werden mit
Klammern umschlossen runden Klammern umschlossen

=

0K | [ Abbrechen

Abb.14: ViPE Konfigurationsfenster Formel
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Funktionstyp auswéahlen

ﬂu Funktio

Mit dem Funktionsgenerator lassen sich Funktionen auf einen auszuwihlenden Kanal

nsgenerator

legen. Es stehen vier Funktionen zur Auswahl:

Sinus, Sdgezahn, PWM (Pulsweitenmodulation), Dreieck

Fir jede Funktion kénnen folgende Einstellungen getroffen werden:

Amplitude  Maximale Auslenkung in y-Richtung (positiver und negativer
Bereich) ausgehend von der x-Achse

Bias Versatz der zu y addiert wird. x-Achse ist per Default auf y=0

Frequenz Schnelligkeit der aufeinanderfolgenden Wiederholungen in Hertz

Phase Startposition der Funktion in Winkel (Grad)

Dauer Dauer der Funktion in Sekunden

Tastgrad gibt Verhiltnis von_Awmplitude - Bias za_ Amplitude + Bias in Prozent an
(Nur bei PWM)

€% Funktionsgeneratar |

EC

= 5 Targets
Elf) Controller
=) 3 ? User Channels

L, User Channel 0
Ly o User Channel 1
Ly User Channel 2
L User Channel 3
Ly g User Channel 4
Ly User Channel 5
Ly User Channel 6
L
Ly g User Channel 8
Ly 3 User Channel 9
Ly g User Channel 10
Ly g User Channel 11

~ Ly 5 User Channel 12

L2 User Channel 13

[Lm_ | »

Funktionstyp Sinus E‘
Kanal Targets/Controller/User Channels/User Channel 7
Amplitude 1
Frequenz (Hz) 1
) ;
Dauer (s) 20
Duty Cycle 0

Typ Amplitude Bias Frequenz (Hz) Phase () Dauer (s) DutyCycle »
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Abb.15: ViPE
Konfigurationsfenster
Funktionsgenerator




LS
o

Mulitasking Multitask
Es konnen bis zu 8 Anweisungsblocke in sogenannten Tasks parallel abgearbeitet
werden. / 3 Tasks werden parallel ausgefihrt
_— Simulation i DAQ i Grenzwerte i
1 1 1
5 N3 Wisderholung [, 1 . Mezzdzten E GrenTweniberwachung
1 10% 1
! 1
i (7] waness
1
i I
i
i Flx) Formel
i
i '
E- I:I_}. Wiederhoiung Ende (A, JI
'
i
- “”; Multitask Ende 1
. Abb.16: ViPE Multitask
i Svnc
roe Y

Innerhalb von Multitask-Anweisungsblocken lisst sich mit Hilfe von Syne festlegen, dass
alle Tasks zuerst ihren Sym-Block erreicht haben miissen, bevor nachfolgende
Funktionsblocke ausgefiihrt werden. So wird im unteren Beispiel Konstante in Task2 erst
ausgefuhrt, wenn der Wiederholung aus Task1 beendet ist.

= UL Multitask
H e

n”i Muiltitazk Ende

1 Taskl Task2 i

i i i

i =

i " I:B ‘Wiederholung ———————————— 1 "%‘l_ Sync

1 i 100x 1

! i i I

- 1 —

! i Fx) Forme Konztants

! 1

i i ' '

! i i i

E 1= PB. Wiederholung Ende e ———— 4 :

: | /.

H yoi o Konstante wird erst ausgefiihrt,
i . wenn Wiederholung beendet ist
i !

i I A e, _ _d

Abb.17: VIiPE Sync
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Subtask Ende

Innerhalb von Multitask lasst sich aus einer Task heraus ein anderer Task beenden.

Taskl i Task2 i

Abb.18: ViPE Subtask Ende

ﬁﬁi Multitask Ende

Der Anweisungsblock innerhalb Multitask muss immer mit Multitask Ende abgeschlossen
werden. Wurde Multitask Ende ausversehen geléscht, so kann es per Drag & Drop dem
Blockdiagramm wieder hinzugeftigt werden.

E] Warten

Wartet eine zu bestimmende Zeit. Im unteren Block wird 10 s gewartet, bis der nachste
Funktionsblock ausgefithrt wird.

r@ Warten ﬁ

Timing 10 [s]

Wartezeit [ms] | 10000

| OK || Abbrechen

Abb.19: ViPE Warten

[[@]] Warte bis

Wartet bis die festgelegte Bedingung erfiillt ist. Es ldsst sich ein Timeout definieren, der
die Funktion nach einer gewissen Zeit abbricht, wenn die Bedingung nicht erfillt ist. Die
Wartezeit bis zum Timeout wird in Millisekunden angegeben.
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Warte bis Ende

Ist ein Timeout in Warte bis testgelegt, so ergibt sich eine Verzweigung in Standard und
Timeout. Diese Verzweigung muss am Ende immer durch Warte bis Ende abgeschlossen
werden. Tritt die Bedingung innerhalb des definierten Zeitraums auf, wird der Block im
Zweig Standard ausgefiihrt. Tritt diese Bedingung innerhalb des definierten Zeitraums
nicht auf, so kommt es zum Timeout und dann wird der Block im Zweig Timeont
ausgefthrt.

[[m ‘Warte biz

I[_ﬁ ‘Warte biz Ende

Abb.20: VIiPE Warte bis Ende
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Daten-
aufzeichnung

. Datenaufzeichnung

Werte von Variablen, Kanilen und Aliasen kénnen aufgezeichnet und in einer TDMS-
Datei abgespeichert werden. TDMS ist ein Datenformat von National Instruments,
welches mit dem TDMS Viewer direkt im CISWORKS ViPE geoffnet werden kann.
Die aufzuzeichnenden Kanile werden per Doppelklick hinzugefiigt.

-
@ Datenaufzeichnung

===

Datenaufzeichnung

G m)

= & Targets
= zf Controller

Lol

£l 37 User Channels
L, 3 User Channel 0
Ly g User Channel 1
Ly o User Channel 2
L, 3 User Channel 3
L g User Channel 4
Ly o User Channel 5
L, 3 User Channel 6
L, g User Channel 7
L g User Channel 8
L. g User Channel 9

Ly g User Channel 11
L, g User Channel 12
L= User Channel 13

[wm | »

Aufzuzeichnende Kanéle User Channel 0
User Channel 1

7

hUser Channel 2
User Channel 3
User Channel 4
User Channel 10

<P

TDMS Verzeichnis

ChUsers\Public\Documents\ViPE\data

Dauer [s] a =
Rate [Hz] 10 @/

Aufzeichnungsarten

Messdateiname Messdaten
©) Direkt Direkt = Messung startet sofort [Z] Indesing
() Trigger Trigger = Triggerkriterium muss erreicht werden
Zyklisch = jede x sec. werden fir y sec. Daten aufgezeich,
() Zyklisch Dauer [s] = 0 Messung lauft bis Aufzeichnung-Ende
Abbrechen

Aufzeichnungsrate

Konfigurationsméglichkeiten

Dauer

Rate

Indexing

Abb.21: ViPE
Konfigurationsfenster
Datenaufzeichnung

Dauer [s] = 0 bedeutet, dass die Messung bis Aufzeichnungsende
oder bis zum Ende der Sequenz lauft

Messfrequenz in Hertz

Falls  Datenanfzeichnung innerhalb einer Wiederholung oder eines
Ausfiibren Solange mehrmals wiederholt wird, so wird mit einem
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gesetzten Haken fir jede Wiederholung eine neue Datei mit
fortlaufender Nummer angelegt.

Aufzeichnungsarten
Direkt Messung startet sofort mit der eingestellten Frequenz

Trigger Messung startet erst dann, wenn die Triggerbedingung erfillt ist. Es
lasst sich fiir einen Kanal oder fiir ein Alias eine Triggerbedingung
festlegen. Hierbei stehen folgende Operatoren zur Verfiigung: >
(groBer), >= (groBer gleich), < (kleiner), <= (kleiner gleich), ==
(gleich), - | |- (offenes Intervall), |--| (abgeschlossenes Intervall)

Zyklisch Die Daten werden fiir den Zeitraum des in Messdauer angegebenen
Wertes aufgezeichnet. Danach wird die Messdatenaufzeichnung fir
den Zeitraum des in Zykluszeit angegebenen Wertes unterbrochen.
Dieser Ablauf wird fir die Dauer der Messdatenaufzeichnung
wiederholt.

“ Datenaufzeichnung Pause

Die Messdatenaufzeichnung wird unterbrochen.

|’ Datenaufzeichnung Fortsetzen

Eine unterbrochene Messdatenaufzeichnung wird fortgesetzt.

. Datenaufzeichnung Ende

Die Messdatenaufzeichnung wird beendet.

Datenanfzeichnung Panse und Datenanfzerchnung Ende erfolgen
nicht echtzeitgenau. Das bedeutet, dass nach der Ausfiihrung
dieser Blocke weitere Daten fiir mehrere Millisekunden
aufgezeichnet werden kénnen.
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Grenzwerte

f 'q Grenzwertiiberwachung

Es ldsst sich eine Bedingung definieren. Wird diese erfiillt so startet eine auszuwihlende

Alarmsequenz.

Es ist darauf zu achten, Alarmsequenzen im daftr
vorgesehenen Ordner (...\Sequences\Alarm Sequences)
abzuspeichern. Nur dann kénnen diese ausgewihlt werden.

Bei der Ausfithrung dieser Alarmsequenz gibt es vier verschiedene Modi:

Kontinuietlich

Einmalig

Sequenz Abbrechen

Sequenz Pausieren

Immer wenn die Grenzwertbedingung erfullt ist, wird die
Alarmsequenz aufgerufen. Nach der Abarbeitung der
Alarmsequenz lauft die eigentliche Sequenz weiter. Vor und
nach der Alarmsequenz werden keine globalen
Alarmsequenzen aufgerufen.

Alarmsequenz

Die Alarmsequenz wird lediglich bei der ersten Erfillung der
Grenzwertbedingung aufgerufen, ansonsten nicht mehr. Vor
und nach der Alarmsequenz werden keine globalen
Alarmsequenzen aufgerufen.

Alarmsequenz

Nach der Abarbeitung der Alarmsequenz wird die Sequenz
abgebrochen. Vor dieser Alarmsequenz werden noch die
beiden globalen Alarmsequenzen Pre Alarm 1 & 2
aufgerufen.

Pre 1—> Pre 2 —> Alarmsequenz

Nach der Abarbeitung der Alarmsequenz wird die Sequenz
pausiert. Das Fortsetzen der Sequenz muss manuell durch
den Benutzer erfolgen. Vor und nach dieser Alarmsequenz
werden alle globalen Alarmsequenzen aufgerufen.

Pre 1> Pre 2 —> Alarmsequenz —> Post 1 —> Post 2
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i
1k Grenzwertiiberwachung u

| Grenzwertiiberwachung

|
| [sexch] (7 Jffes Jls |

= & Targets
= Controller

= 2P User Channels
Ly 3 User Channel 0
Ly o User Channel 1
L, o User Channel 2
Ly o User Channel 3
Ly o User Channel 4
L4 User Channel 5

Leal
. . L+ g User Channel 7
Wenn Bedingung erfullt, dann L User Channel 8
wird Alarmsequenz ausgeldst Lva User Channel 9
L, 3 User Channel 10

Ly g User Channel 11
Ly g User Channel 12
L2 User Channel 13 S

~
r 3

[User Channel 6] = 100 g E]

Alarmsequenz auswahlen \

\\ | Modus |
Sequenz |Alarm_l.niv;seq |Z|| MName Grenzwertl |/
2] -

Kontinuierlich

 Kontinuierlich
Einmalig
Sequenz abbrechen
Sequenz pausieren

=2 Abb.22: ViPE

Konfigurationsfenster
Abbrechen .
Grenzwertiberwachung

E Grenzwertiiberwachung Ende

Den zu beendenden
Grenzwert auswahlen

Beendet eine auszuwihlende aktive Grenzwertiiberwachung.

’
-ﬁ Grenzwert_Ende #

| Grenzwert Ende |

Ueberwachung | Grenzwertl g IZ“

| 0K || Abbrechen |

Abb.23: ViPE Grenzwerttiberwachung Ende
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Unter-
programme

Stimulus File

Unterprogramm

Eine vorhandene Sequenz kann als Unterprogramm in die aktuelle Sequenz
eingebunden werden. Dabei konnen nicht nur CISWORKS ViPE-Sequenzen (*.rtcfg)
sondern auch VeriStand-Sequenzen (*.nivsseq) aufgerufen werden.

-‘ Stoppsequenz

Eine Stoppsequenz kann an beliebiger Stelle in der aktuellen Sequenz eingebunden
werden. Diese Stoppsequenz kommt nur dann zur Ausfiihrung, wenn die Ausfithrung
der aktuellen Sequenz manuell vom Benutzer abgebrochen wird.

Wird in einer Sequenz, in der eine Stoppsequenz definiert ist
eine Untersequenz aufgerufen, in welcher ebenfalls eine
Stoppsequenz definiert ist, so wird die Stoppsequenz aus der
aufrufenden Sequenz im Falle eines Abbruchs ausgefiihrt.

1 ..'. Stimulus File
Als Stimulus Files konnen Dateien (*.txt, *.csv, *.dsv) geladen werden, die zuvor im
Stimulus Editor erstellt wurden. Auf die Werte der FileStimuli kann in den VeriStand-
Kanilen zugegtiffen werden. Der Zugriff auf die Werte der einzelnen Spalten liuft tiber
folgende VeriStand-Kanile (Kanile unter Custom Devices/FileStimuliRT/Output im
VeriStand System Explorer der System Definition File):

Stimulus File 1. Spalte 2.Spalte 3. Spalte 4. Spalte

VeriStand-Kanal Elapsed_Time[s] = Out0 Outl Out2

Folgendes Beispiel zeigt ein generiertes Stimulus File (*.csv) mit drei Kurven:
Spalte B = Sinus (Frequenz = 1, Amplitude = 1, Offset = 0)

Spalte C = Rechteck (Frequenz = 1, Amplitude = 1, Oftset = 0)

Spalte D = Larm (Frequenz = 1, Amplitude = 1, Offset = 0)
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1. Spalte = Elapsed_Time[s]

Target Rate = 100 Hz
=> alle 10 ms ein Punkt

O <——_ | Lam:

A C
1 [0.000 0.000 1.000 -3.3595
2 (0.010 0.063 1.000 3.029
3 0,020 0.125 1.000 3.975
4 0,030 0.187 1.000 -24.979
5 |[0.040 0.249 1.000 -1.518
& |0.050 0.309 1.000 -7.481
7 |0.060 0.268 1.000 25.645
8 (0.070 0.426 1.000 28.757
9 |0.080 0.482 1.000 -12.404
10 |0.090 0.536 1.000 27.269
11 |0.100 0.588 1.000 -7.813
12 |0.110 0.637 1.000 -8.560
13 |0.120 0.635 1.000 3.833
14 |0.130 0.729 1.000 -11.347
15 |0.140 0.771 1.000 1.039
16 |0.150 0.309 1.000 17.938
17 |0.160 0.344 1.000 9.522
18 |0.170 0.876 1.000 -5.527
19 |0.180 0.905 1.000 -23.989
20 [0.190 0.930 1.000 -2.240
21 |0.200 0.951 1.000 -1.764
22 10.210 0.969 1.000 11.844
23 0,220 }82 1.DE< 45.221
Sinus: Rechteck:

2. Spalte = Out0

Die Abarbeitung eines Stimulus File liuft nach einer Wartezeit von 2 Sekunden im
Hintergrund einer Sequenz ab. Die Werte werden fir die in der Stimulus File
spezifizierten Dauer gelesen. Es kann aber auch die zeitliche Start- und Stoppposition
manuell festgelegt werden. Ist die Abarbeitung der Sequenz beendet, so endet auch das
Einlesen des Stimulus File. Das Finlesen der Werte kann mit den folgenden

3. Spalte = Outl

Funktionsblécken manipuliert werden.
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4. Spalte = Out2

Abb.24: Stimulus File




H,"‘|I'-.:, Stimulus File Pause

Einlesen des Stimulus File unterbrechen.

“,"‘| .' Stimulus File Fortsetzen
Ll

Einlesen des Stimulus File fortsetzen.

“'I'.'E.' Stimulus File Ende

Einlesen des Stimulus File beenden.

Kategorie bearbeiten

Kategorie hinzufiigen

| Kategorie l6schen

Favoriten Favorites Manager \ b
Der Blockname muss - Kategorie Aufzeichnung Iz‘

eindeutig gewahlt werden

Blockname Messwerte

Iconpfad OMlcons\lcons_v02ini_lsMeasurement.png

G Messwerte

o

Anzeige: Icon + Blockname /

Block speichern ] ’ Abbrechen

Abb.25: ViPE Favotitenmanager

Wird die Konfiguration eines Blocks mehrmals verwendet, kann dieser als Favorit
abgespeichert werden. Dazu muss mit einem Rechtsklick auf den gewtinschten
Funktionsblock im Blockdiagramm der Unterpunkt ,,Zu Favoriten hinzufiigen®
ausgewihlt werden. Dabei kann der Favorit mit einem Icon versehen und einer
Kategorie hinzugefiigt werden. Ein eindeutiger Blockname muss gewihlt werden. Ist ein

Favorit erstellt, so wird dieser der Palette hinzugefiigt.
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System Status

Der System Status gibt Auskunft tiber den aktuellen Status der Sequenz.

_ Running: Die Sequenz liuft gerade ab und kann

in dieser Zeit nicht bearbeitet werden. Sie konnen
den aktuellen Fortschritt im Blockdiagramm
verfolgen.

Autoscroll aktivieren um immer den aktuellen Stand der
Sequenz im Fokus zu haben.

Al +—

Tdle Idle: Die Sequenz ist nicht aktiv und kann
bearbeitet werden.

Paused: Ausfithrung der Sequenz ist pausiert.
Erneutes Driicken auf Pause nimmt Ausfihrung
der Sequenz wieder auf. Die Ausfihrung

Paused
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Remotesteuerung

m den CISWORKS ViPE per TCP Protokoll remote steuern zu kénnen muss

der CISWORKS ViPE beim Start mit den entsprechenden Parametern

versehen werden. Dazu muss der ViPE folgendermallen tiber die Windows
Konsole gestartet werden:

<Pfad der CISWORKS ViPE.exe> Sequenzer/t"“Labview-Remote® /d“<Pfad
zur VeriStand System Definition File (.nivssdf)>" /p“<Pfad zum
ViPE-Projekt (.vipeprj)*“ /m“mMenu“

Beispiel

GG nProgram Files (x86>N\CISWORKS“UIPE~UiPE.exe Sequenzer t"LabUiew—Remote' ~d
"C:wProjektesTestprojekt s Testprojekt .nivssdf " ApC:sUsers“Public“Documents“UiPE\

TestprojektisTestprojekt.vipeprj" /m"Menu"

Wird der CISWORKS ViPE so gestartet, wartet ein TCP Listener im Hintergrund auf
eingehende Verbindungen. Mittels der IP Adresse des Rechners, auf welchem der
CISWORKS ViPE liuft und dem Service Name ,,LocalSequenzPort* ldsst sich eine
TCP Verbindung herstellen.

Grundlegende Funktionsweise

Eigentliche Nachricht
als Binarstring

Warten auf eingehende Liest Lange
Verbindung der Nachricht

Type Cast m J
TCP Create Listener ==-' TCP Read
LocalSequenzl B TEF o TIF k=M =17
3 - f"} D, ;
TCP Wait On Elstener /
: Crd p~
B &
N . Lange der Data =
bb.26: LabVIEW Code eigentlichen Unflatten From String\
des Remote Interface Nachricht :
Cluster aus String

und Variant

Ist eine TCP Verbindung hergestellt, so miissen zwei Nachrichten an das Remote
Interface geschickt werden um einen Befehl auszufithren. Die erste Nachricht muss die
Lange der zweiten Nachricht als Binirstring enthalten. Die zweite Nachricht enthalt den
Befehl und eventuelle Parameter. Das Remote Interface erwartet die zweite Nachricht
ebenfalls als Binirstring. Dieser Bindrstring wird im Remote Interface zu einem Cluster
umgewandelt. Der Cluster besteht aus einem String- und einem Variant-Datentyp. Der
String reprasentiert den Befehl und der Variant den entsprechenden Parameter. Als
Parameter kénnen Integer und Pfade auftreten.
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Befehlssatz

Exit

SequenzerWindow

SequenzOpen

ProjektOpen

ProjektNeu
SequenzStart

SequenzStop

SequenzPause

Setze_Messpfad

Status

Beendet den ViPE, erwartet keinen Parameter

Maximiert ViPE-Fenster falls Hidden bzw. umgekehrt,
erwartet keinen Parameter

Offnet eine Sequenz, erwartet Pfad der zu &ffnenden
Sequenz als Parameter

Offnet ein Projekt, erwartet Pfad des zu &ffnenden
Projekts als Parameter

Erstellt ein neues Projekt, erwartet keinen Parameter
Startet aktuelle Sequenz, erwartet keinen Parameter

Stoppt aktuell ablaufende Sequenz, erwartet keinen
Parameter

Pausiert aktuell ablaufende Sequenz, erwartet keinen
Parameter

Setzt Messpfad, ewartet Pfad der Messdatei als Parameter

Schreibt aktuellen Status per TCP Write in die TCP
Verbindung, erwartet keinen Parameter. Man erhalt einen
Binarstring, der in einen Cluster, bestehend aus String und
Variant umgewandelt werden kann. Das Variant kann
wiederum in einen Cluster umgewandelt werden. Dieser
Cluster besteht aus einem Integer, einem weiteren Cluster
bestehend aus vielen Pfaden und einem weiteren Pfad. Im
unteren Bild ist das Datenformat des Status in LabVIEW
dargestellt.
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Pfade

Cluster

Datenformat Status

Projekt

Target_Definition_File
“n_ Projektpfad
“n_ Sequenzen
“n_ Unterprogramme
E Stopsequenzen
StepHooks
Alarmsequenzen
AlarmHooks
Fawvariten

B

R |

= |

|

“n_ Temp
“n_ Messdaten
% | Drivefiles
“n_ ErrorLog
“n_ Logs
Definition

Aktuell_geladene_Sequenz

Cluster in
Binarstring
String umwandeln
/ /Binarstring
ISequenzerStatE| - m...{
Value @4

\

Binérstring wird per TCP
Write zuriick geschrieben

Umwandlung

[

LabVIEW Beispiel

in Variant
Zu Cluster
biindeln
Abb.27: Datenformat
Status in LabVIEW
Integer:
0 — Stop
1 - Pause
2 — Running

Im folgenden Beispiel wird in LabVIEW das Versenden des Remote-Kommandos:
,»wequenzOpen® gezeigt.

[% C\Users\Public\Documents\ViPEWiIPE Example Project\Sequencesirt_sequenz.rtcig|

Pfad der zu 6ffnenden
Sequenz als Parameter

e

Crd

In Binarstring
umwandeln

—

Flatten To String

Ly |5equenzOpen
Kommando [ T Dota ] \% Type Cast
Ao
. String Length
TCP Open Connection TCP Write TCP Close Connection
127001 [T ; = error out
LocalsequenzPort |- | 1] X&

Verbindungsaufbau

1. Nachricht: Lange

TCP Write

f

2. Nachricht: Kommando + Parameter

Abb.28: Kommando
»SequenzOpen® in LabVIEW

Im Beispiel wird mit der LabVIEW VI TCP Open Connection eine TCP Verbindung
zum Remote Interface hergestellt. Das Kommando ,,SequenzOpen® wird zusammen
mit dem in einen Variant-Datentyp umgewandelten Pfad als Cluster weiterverarbeitet.
Dieser Cluster wird in zu einem Binirstring konvertiert. Die Lange dieses Strings wird in
einer ersten Nachricht per TCP Write an das Remote Interface geschickt. Danach wird
der eigentliche Inhalt in der zweiten Nachricht auch per TCP Write verschickt.
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